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Interfaces entre Educagdao Musical e as tecnologias digitais: referenciais tedrico-
metodoldgicos em analise

Resumo: Este artigo aborda as interfaces entre Educacdo Musical e as tecnologias digitais, com foco nos
referenciais tedrico-metodoldgicos que sustentam pesquisas na area. O objetivo foi mapear producgdes
académicas, destacando contribuicdes e abordagens no campo da Educagdo Musical mediada por
tecnologias digitais. Buscou-se identificar, analisar e discutir referenciais tedricos e metodologicos
emergentes. A fundamentagdo apoia-se nos conceitos de Conhecimento por Ciclos de Acumulagéo
(Latour, 2000) e na Teoria Ator-Rede (Latour, 2012). Metodologicamente, trata-se de pesquisa bibliografica
exploratoéria, configurada como estudo do tipo estado do conhecimento (Pereira, 2013). O mapeamento
abrangeu a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagfes (BDTD) e Google Académico, entre 2009 e
2025, resultando em doze teses. As informacdes foram organizadas em quadro-resumo e sistematizadas
em mapa tematico. Os resultados indicam a predominancia de duas teorias com potencial para fortalecer
as epistemologias da MUsica e da Educacgio Musical: a Teoria da Autodeterminacdo (TAD), da psicologia, e
a Teoria Ator-Rede (TAR), da sociologia. Observou-se a recorréncia da pesquisa-acdo e a presenga
significativa de estudos em Educagdo a Distancia (EaD). Os dados sugerem ampliar o escopo das
pesquisas, incorporando produgdes internacionais. O estudo contribui para aprofundar a compreensao
dos referenciais tedrico-metodologicos aplicados as interfaces entre Educagdo Musical e as tecnologias
digitais para atender as demandas contemporaneas de formacido docente e pesquisa na area.
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Palavras-chave: interfaces, Educagdo Musical, tecnologias digitais, estado do conhecimento, referenciais
tedricos-metodologicos.

Interfaces between music education and digital technologies: theoretical and
methodological references under review

Abstract: This article addresses the interfaces between Music Education and digital technologies, focusing
on the theoretical and methodological frameworks that underpin research in this area. The objective was
to map academic productions, highlighting contributions and approaches in the field of by digital
technology-mediated Music Education. We sought to identify, analyze, and discuss emerging theoretical
and methodological frameworks. The rationale is based on the concepts of Knowledge by Cycles of
Accumulation (Latour, 2000) and Actor-Network Theory (Latour, 2012). Methodologically, this is
exploratory bibliographic research, configured as a state-of-the-art study (Pereira, 2013). The mapping
covered the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD) and Google Scholar databases
between 2009 and 2025, resulting in twelve theses. The information was organized on a summary table
and systematized in a thematic map. The results indicate the predominance of two theories with the
potential to strengthen the epistemologies of Music and Music Education: Self-Determination Theory
(SDT), from psychology, and Actor-Network Theory (ANT), from sociology. The recurrence of action
research and the significant presence of studies in Distance Education (DE) were observed. The data
suggests broadening the scope of research to incorporate international productions. The study
contributes to a deeper understanding of the theoretical and methodological references applied to the
interfaces between Music Education and digital technologies for meeting the contemporary demands of
teacher training and research in the field.

Keywords: interfaces, Music Education, digital technologies, state of knowledge, theoretical-
methodological frameworks.

Interfaces entre la educacion musical y las tecnologias digitales: referencias
tedrico-metodoldgicas en analisis

Resumen: Este articulo aborda las interfaces entre la Educacion Musical y las tecnologias digitales,
centrandose en los referentes tedrico-metodoldgicos que sustentan las investigaciones en este ambito. El
objetivo fue mapear las producciones académicas, destacando las contribuciones y los enfoques en el
campo de la Educacion Musical mediada por tecnologias digitales. Se buscd identificar, analizar y discutir
los referentes tedricos y metodologicos emergentes. La fundamentacion se basa en los conceptos de
Conocimiento por Ciclos de Acumulacion (Latour, 2000) y en la Teoria Actor-Red (Latour, 2012).
Metodologicamente, se trata de una investigacion bibliografica exploratoria, configurada como un estudio
del tipo estado del conocimiento (Pereira, 2013). EL mapeo abarcé la Biblioteca Digital Brasilefia de Tesis y
Disertaciones (BDTD) y Google Académico, entre 2009 y 2025, lo que dio como resultado doce tesis. La
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informacion se organizd en un cuadro resumen y se sistematizé en un mapa tematico. Los resultados
indican el predominio de dos teorias con potencial para fortalecer las epistemologias de la Musica y la
Educaciéon Musical: la Teoria de la Autodeterminacion (TAD), de la psicologia, y la Teoria Actor-Red (TAR),
de la sociologia. Se observd la recurrencia de la investigacion-accion y la presencia significativa de
estudios en Educacién a Distancia (EaD). Los datos sugieren ampliar el alcance de las investigaciones,
incorporando producciones internacionales. El estudio contribuye a profundizar la comprensién de los
referentes tedrico-metodologicos aplicados las interfaces entre la Educacion Musical y las tecnologias
digitales para atender las demandas contemporaneas de formacién docente e investigacion en el area.
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Palabras clave: interfaces, Educacion Musical, tecnologias digitales, estado del conocimiento, marcos
tedrico-metodolégicos.

Introducgao

Este artigo traz como tematica central as interfaces entre Educacdo Musical
e as tecnologias digitais com énfase nos referenciais tedrico-metodologicos. Ao
abordar interfaces, faz-se necessario compreender a complexidade de significados

que envolve a terminologia. Para tal, Rocha (2014) define-a da seguinte forma:

Composto pelo prefixo latino inter, [entre, no meio de] e pelo radical
latino face [superficie, face], o termo interface, tomando pela sua
origem etimologica, diz daquilo que esta entre duas faces, duas
superficies. Ela é, neste contexto, um terceiro elemento que se
coloca entre dois outros, sem qualquer relagdo de pertencimento a
uma ou outra extremidade, mas de mediagdo (Rocha, 2014, p. 6).

Para Santaella (2003, p. 92), interfaces sao definidas como “zonas fronteiricas
sensiveis de negociacdo entre humano e o maquinio, assim como o pivd de um
novo conjunto emergente de relagdes homem-maquina”. Nesse sentido, Rocha
(2014, p. 9) também enfatiza que interfaces “passou a se referir a conexdo humana
com as maqguinas e mesmo a entrada humana no ciberespaco”. Tal pensamento ¢é
reforcado quando Santaella traz duas vertentes para as interfaces, ou seja, “de um
lado, interface indica os perifericos de computador e telas dos monitores; de outro,

indica a atividade humana conectada aos dados atraves da tela” (p. 91).

Com foco na informatica, Ferreira (2009, p. 571) indica interfaces como
“conjunto de caracteristicas que permite ao utilizador interagir com as maquinas,
sendo eles artefactos, equipamentos ou programas de computador, através de
botbdes, menus, icones, voz ou tacto”. Reforgcando o aspecto fisico e material, Lévy
(1999, p. 37) tambem traz interfaces como “todos os aparatos materiais que

permitem a interagao entre o universo da informagéao digital e o mundo ordinario”.

Ainda neste aspecto computacional, Kulpa (2009) enfatiza que
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E importante observar que a interface ndo ¢ sé a representacio
visual da comunicacdo entre o sistema e o usuario. Ela também
representa  um meio de significados comuns através do
comportamento e da aparéncia dos objetos e das interfaces e das
informagbes na tela, sendo considerada como  contexto
compartilhado de agdes onde tanto o usuario como o sistema
computacional sdo agentes diretos (Kulpa, 2009, p. 23).
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Partindo de uma abordagem que enfatiza a interagdo entre homem e
maquina, Rocha (2014, p. 1) tambeém destaca que “interface pode, ainda, fazer
alusdo a elementos de contato, sejam eles fisicos ou conceituais”. Aqui,
entendemos que ha interacdo da materialidade entre um objeto e sua interpretacao

intelectual, simbdlica e de conhecimento cientifico.

Para Jardim e Marins (2025),

Na intersecdo entre educagdo musical e tecnologias digitais, percebe-
se gue o termo interfaces podera se conceituar de forma bastante
abrangente, considerando, desde aspectos fisicos, graficos e de
usuarios, demonstrando que as interfaces neste contexto, assumem
tematicas que envolvem tanto os humanos quanto as tecnologias
digitais para ensinar e aprender musica (Jardim; Marins, 2025, p. 7).

A partir das explanagbes que evidenciam os significados do termo,
“interfaces”, neste estudo, refere-se a intersegcéo entre a Educagdo Musical e as
tecnologias digitais — isto €, aos espagos de dialogo entre o ensino e a
aprendizagem de musica mediados por tecnologias digitais. Isso envolve tanto os
aspectos computacionais e materiais (hardware, softwares, redes) quanto as
interacdes humanas com esses dispositivos. Por conseguinte, a proposta aqui,
portanto, € refletir sobre como essas interfaces entre Educagdo Musical e as

tecnologias digitais se manifestam e contribuem nas pesquisas da area.

Ao discutir a musica como um fato social e suas relagbes com a Educacao
Musical, Souza (2004, p. 9) salienta a necessidade de “conhecer os alunos como ser
sociocultural”, estabelecendo um dialogo entre os sujeitos e os conhecimentos
musicais no processo de ensino e aprendizagem. Portanto, ao estabelecerem

relacdes sociais e culturais em diferentes espacos e meios de socializacao,

se relacionam de diferentes formas com as tecnologias modernas e
com seus fluxos de informacgdo e consumo, por meio dos produtos
ou objetos da midia permeados por relacdes pedagdgicas nao
institucionais: televisdo, radio, cinema, revistas e computador (Souza,
2004, p. 10).
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Sob essa perspectiva de Souza (2004), observa-se como as interfaces entre
Educacdo Musical e as tecnologias digitais, quando analisadas sob um viés social e
cultural, podem contribuir significativamente para a compreensao e construgdo do

conhecimento cientifico voltado a sociologia da musica e a educacao musical.
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Marins (2022, p. 16) categoriza tematicas de pesquisas que evidenciam a
Educacdo Musical e as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC)
como objeto de estudo em cursos de Licenciatura em Musica a distancia. Nesse
sentido, explicita uma interface que fomenta a necessidade de compreensao “do
uso das TDIC nos processos de formagédo e atuagcao musical”, principalmente, na
modalidade a distancia, e enfatiza que esses cursos (a distancia) objetivam formar

professores de musica fazendo o uso das TDIC.

Pensando no que podemos considerar como interfaces entre Educacgdo
Musical e as tecnologias digitais, bem como o diferencial que faz as tecnologias
digitais se tornarem objetos de estudo na area de Educagdo Musical, ainda
corroborando com a perspectiva de Souza (2004) e Marins (2022), o objetivo geral
desse estudo é mapear producdes académicas, evidenciando as contribuicdes e
abordagens relevantes no campo. Como objetivos especificos, incluimos identificar,
analisar e discutir sobre os referenciais tedrico-metodoldgicos que emergiram

dessas pesquisas.

O referencial teorico utilizado nesse estudo fundamenta-se no conceito de
Conhecimento por Ciclos de Acumulagao (Latour, 2000) e na Teoria Ator-Rede
(TAR), conhecida pelo seu acrénimo ANT (Actor-Network Theory), também sob a
perspectiva de Latour (2012). A metodologia configurou-se no “estado do

conhecimento” (Pereira, 2013).

Assim, ao interpretar os referenciais tedrico-metodolégicos como interfaces
entre Educacdo Musical e as tecnologias digitais, busca-se contribuir com

possibilidades de fundamentacgéo para pesquisas com interesse nesta tematica.

A dimensao tedrica
Latour (2000) prop&e que o Conhecimento por Ciclos de Acumulagao ocorre
por meio de um processo dinamico, caracterizado pela constante rotatividade de

seus ciclos. Nesse caso, o fortalecimento das reflexdes cientificas ocorre a partir do
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didlogo com outros pesquisadores, mediado pelas produgdes cientificas
desenvolvidas em diferentes laboratorios de pesquisa e disponibilizadas em

bibliotecas e repositorios académicos.

O processo de ciclos perpassa por alegacdes iniciais, que dao lugar a textos
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mais técnicos, refletidos em dados, tabelas, graficos e avaliagdes. No entanto,
durante esse percurso, também emergem resisténcias e vozes discordantes. Para o
discordante, a tarefa é construir um contra-argumento que devera passar por
diversos processos de validacdo do conhecimento. E fundamental que esse contra-
argumento apresente um “objeto novo”, que, segundo Latour (2000, p. 153), emerge

de outros objetos que, em algum momento, foram considerados “objetos novos”.

Ainda sobre Conhecimento por Ciclos de Acumulagao, Latour (2000, p. 357)
explicita que
0 que se chama de “conhecimento”, ndo pode ser definido sem que
se entenda o que significa aquisicdo de conhecimento. Em outras
palavras, “conhecimento” ndo € algo que possa ser descrito por si
MesmMOo ou por oposicao a “ignorancia” ou “crenga”, mas apenas por
meio de todo um exame de todo um ciclo de acumulagido: como
trazer as coisas de volta a um lugar para que alguém as veja pela

primeira vez e outros possam ser enviados para trazer mais outras
coisas de volta (Latour, 2000, p. 357).

Em decorréncia desse Conhecimento por Ciclos de Acumulagédo (Latour,
2000), a TAR (Latour, 2012) vem contribuir como fundamentagao tedrica quando os

estudos se inserem no contexto da cultura digital, pois ela

cumpre “seguir os proprios atores”, ou seja, tentar entender suas
inovagbes frequentemente bizarras, a fim de descobrir o que a
existéncia coletiva se tornou em suas mdos, que métodos
elaboraram para sua adequacgdo, quais definicGes esclareceriam
melhor as novas associacdes que eles se viram forcados a esclarecer
(Latour, 2012, p. 30).

E importante ressaltar que essa teoria destaca as relagées (de interacdes e
conexdes) entre os atores (ou actantes) da rede, sejam humanos ou ndo-humanos.
Isso, de certa forma, dialoga com pesquisas que evidenciam tematicas relacionadas
com musica, processos de ensino ou aprendizagem e as tecnologias digitais por
valorizar o humano e as coisas, contentando-se “com descrever o estado das

coisas que tem diante dos olhos” (Latour, 2012, p. 209).
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A TAR (Latour, 2012), neste estudo, busca descrever as conexdes que se
estabelecem nas producgdes cientificas (actante ndo-humano) e suas relagdes com

o conhecimento acumulado referente aos referenciais tedrico-metodologicos.
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A dimensdo metodoldgica

O estado do conhecimento “é uma pesquisa bibliografica, de carater
exploratorio, que se organiza como parte do processo de investigagdo empreendido
por um pesquisador” (Pereira, 2013, p. 223). Assim, “para a realizagdo do estado do
conhecimento, o pesquisador devera mapear, discutir e analisar a producado

académica sobre o tema que busca investigar” (p. 223).

A partir das proposicées de Pereira (2013), este estado do conhecimento
apresenta um mapeamento de producdes que possam evidenciar as tematicas
relacionadas as interfaces entre Educacao Musical e as tecnologias digitais, bem
como quais e como as tecnologias digitais estao sendo abordadas, alem de
identificar, analisar e discutir referenciais tedricos-metodoldgicos que emergem nas

pesquisas a partir da referida tematica.

As buscas foram realizadas nas bases de dados BDTD e Google Académico. A
escolha pela BDTD se justifica pela credibilidade e rigor académico em integrar
teses e dissertacbes produzidas nacionalmente. Ja o Google Académico, como
busca complementar, foi utilizado como ferramenta para encontrar teses que nao

puderam ser acessadas ou encontradas indexadas na BDTD.

Optamos por utilizar os seguintes descritores para as referidas buscas:
Educacao Musical e TDIC; tecnologias digitais e musica; tecnologias e musica; e
musica, TDIC e Educagao a Distancia (EaD). Para tanto, foi considerada a variedade
de terminologias utilizadas nas pesquisas para se referir as tecnologias — seja o
proprio termo “tecnologias” ou “TDIC”, por envolver especificamente o campo
educacional e o uso pedagogico (Kenski, 2012) —, bem como o interesse dos autores

deste estudo em focar nas tecnologias digitais.

Para o mapeamento, foram selecionadas 12 teses dentre os anos de 2009 e
2025, periodo escolhido pela relevancia dos autores na area de Educacdo Musical
ou afins com a tematica desse estudo. A seguir, apresentamos o Quadro 1 com o

titulo, tipo de publicagéo, autor e ano das teses selecionadas:
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Quadro 1 - Teses sobre interfaces entre Educagdo Musical e as tecnologias digitais

Titulo Autor Ano
Educagdo musical a distancia: proposta para ensino e Daniel Marcondes
: ~ 2009
aprendizagem de percussao Gohn
Oficina de violdo: estrutura de ensino e padrdes de Paulo David
) ~ . NP . 2009
interacédo em um curso coletivo a distancia Amorim Braga
Pedagogia musical online: um estudo de caso no ensino Fernanda Assis de 5012
superior de musica a distancia Oliveira-Torres
Autodeterminacdo para aprender nas salas de aula de .
i A T ! . Giann Mendes
violdo a distancia online: uma perspectiva contemporanea Ribeiro 2013
da motivacao
Aprendizagem musical colaborativa mediada pelas .
. o ; ~ L Francine Kemmer
tecnologias digitais: motivacao dos alunos e estratéegias de 2015
. Cernev
aprendizagem
Musicalidade da performance na cultura digital: estudo .
L o ) Luciane da Costa
exploratério-descritivo sob uma perspectiva 2016
. T Cuervo
interdisciplinar
As coisas e 0 ensino de violéo: relagéo entre tecnologias
digitais e caracteristicas do ensino do instrumento no Bruno Westermann | 2017
contexto da educacgdo a distancia
MUsica, redes e tecnologia na periferia: um estudo acerca .
: s ~ Rodrigo Cavalcante
dos impactos tecnologicos na producao de rap na zona . 2018
~ Michel
sul de Sdo Paulo
Licenciaturas em Musica a distancia: um estudo dos Fabiano Lemos 2019
cursos da Universidade Aberta do Brasil Pereira
Os musicos independentes de Bauru e o uso de Wellington César
: . ~ . - . 2020
tecnologias de comunicacao: acesso e aproveitamento Martins Leite
Educagdo musical na cultura digital: ensino e S
aprendizagem e utilizagcao de tecnologias no contexto Julio Cesar de 2021
. o Melo Colabardini
universitario
Panorama e apropriacdes das tecnologias digitais da
informacgdo e comunicagéo no ensino da musica em Mbnica Repsold 5021

escolas de educacgdo basica de rede federal no Rio de
Janeiro

Fonte: Elaborado pelos autores.
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O dialogo com a literatura
O dialogo com a literatura compde o processo de identificacdo, analise e
discussbes sobre os referenciais tedrico-metodologicos que emergiram dessas

pesquisas. Vale lembrar que ao seguir a perspectiva da TAR (Latour, 2012), na
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analise, adota-se os “procedimentos dos atores” e rastreia-se “as pistas deixadas
pelas atividades deles na formacgédo e desmantelamento de grupos” (Latour, 2012, p.
51). Portanto, a narrativa das producdes selecionadas no mapeamento busca uma

analise textual e descritiva, seguindo as agdes propostas pelos actantes (producgdes

cientificas e seus respectivos autores).

Assim, as producbes selecionadas e indicadas no Quadro 1 foram

categorizadas por eixos, conforme mapa tematico disponibilizado na Figura 1:

Figura 1: Mapa tematico das teses

Cernev (2015)

Repsold (2021)

2.Musica e
tecnologias
digitais na
educagdo
basica

Braga (2009)
Gohn (2009)
Ribeiro (2013)

Westermann (2017)

Cuervo (2014)

1.Ensino de
instrumentos
(violao e
percussio) a
distancia

3.Performance
e musicalidade
na era digital

Interfaces
entre
educagao
musical e as
tecnologias

digitais

4.Formag&o

Oliveira-Torres (2012) docente em
musica EaD

5.Produgio
Musical

independente

e tecnologias

Pereira (2019)

Michel (2018)

Colabardini (2021) Leite (2020)

Fonte: Acervo dos autores.

O mapa explicita cinco eixos tematicos e os respectivos autores. E
importante ressaltar que a denominagdo dos eixos tematicos parte da propria

tematica das producdes selecionadas.
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Eixo 1: Ensino de instrumentos (violdo e percussao) a distancia
Neste Eixo 1, as producdes apresentadas buscam um dialogo com o ensino
de instrumento na EaD, por meio de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA),

seja na licenciatura ou em cursos e oficinas. Percussao (Gohn, 2009) e violdo (Braga,
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2009; Ribeiro, 2013; Westermann, 2017) foram os instrumentos musicais destacados

nos estudos.

Do ponto de vista tedrico, Gohn (2009) e Braga (2009) fundamentam-se em
autores da EaD, principalmente em Moore e Kearsley (2007 apud Gohn, 2009; apud
Braga, 2009). Ja no campo da Mdusica, ambos evidenciam Swanwick (1988; 1994;
2003). Nessas pesquisas, percebe-se a importancia de uma fundamentacgao teorica
que perpasse autores que investigam a EaD, pois o processo de coleta de dados
aconteceu em AVA e por meio de interagdes assincronas e/ou sincronas, sendo que
esse espaco virtual em si ja demanda de tecnologias digitais. Aléem disso, Swanwick
(1988; 1994; 2003 apud Gohn, 2009; apud Braga, 2009) sustenta a construgdo
tedrica de praticas pedagdgicas musicais aplicadas nos contextos dessas

pesquisas.

Ja na metodologia, ambos os autores, Gohn (2009) e Braga (2009), utilizaram
a pesquisa-agdo. Esse € um percurso metodologico que demanda planejamento,
aplicacao e reflexdes, porem, se o uso das tecnologias digitais em aulas de musica
ainda ndo ¢é considerado uma realidade frequente, consequentemente, o
pesquisador necessita de imersao nesse espago para testar e comparar tecnologias

digitais no intuito de valida-las para o processo de ensinar e aprender musica.

A Teoria da Autodeterminacdo (TAD), “conhecida internacionalmente como
Self-Determination Theory”, e estudada por Edward Deci e Richard Ryan, sendo
definida como “uma macroteoria da motivacao”, inscrita como “paradigma
sociocognitivo da motivacao humana”, e considera que a motivagdo “decorra
unicamente em fungdo dos fatores socioambientais” (Ribeiro, 2013, p. 51) foi
utilizada como referencial tedrico por Ribeiro (2013) e na metodologia se apoiou na

pesquisa-acao integral (Morin, 2004 apud Ribeiro, 2013).

Por outro lado, Westermann (2017), como referencial tedrico-metodoldgico,
utilizou a TAR (Latour, 2012; Venturini, 2010; Fenwick; Edwards, 2010 apud

Westermann, 2017) e a Cartografia de Controvérsias (Latour, 2012; Venturini, 2010
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apud Westermann, 2017). A metodologia (Cartografia de Controvérsias) foi
desenvolvida em duas etapas: a primeira consistiu em analise de conteldo (Bardin,
2011; Bauer, 2007 apud Westermann, 2017) das unidades de estudo e da estrutura

do material didatico e a segunda envolveu entrevistas com os sujeitos responsaveis
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pela producdo desses materiais.

Assim, se, por um lado, Ribeiro (2013) busca a motivagdo por meio de fatores
socioambientais (a distancia e online) para aprender violdo, por outro, Westermann
(2017) foca na relacdo entre o violao e as coisas (incluindo tecnologias digitais), o
gue demonstra a importancia de pesquisas com tecnologias digitais, seja incluindo
espacos virtuais ou tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem

musical.

Os relatodrios de teses apresentados neste Eixo 1 focaram em processos de
ensino e/ou aprendizagem de instrumentos ofertados na modalidade a distancia e
evidenciaram referenciais tedricos consolidados como TAD (Ribeiro, 2013) e TAR

(Latour, 2012), com predominancia da pesquisa-acao como metodologia.

Sendo assim, ao entender que as pesquisas trazem elementos humanos e
nao-humanos que se constituem como primordiais para seus processos de ensino
e aprendizagem musical, consequentemente, pode-se perceber nas investigacdes o
potencial dos referenciais teoricos utilizados, ficando explicito o quanto o ensino de
instrumento a distancia e online precisa de um olhar tedrico ao ambiente e as

tecnologias digitais.

Eixo 2: MUsica e tecnologias na Educagao Basica

ldentificamos no Eixo 2 que Cernev (2015) também se amparou na TAD com
énfase na satisfacdo das necessidades psicoldgicas basicas dos alunos
investigados, tendo a pesquisa-acao (integral e sistémica), na perspectiva de Morin
(2004 apud Cernev, 2015), como metodologia. Nessa pesquisa, percebe-se a
utilizacdo de tecnologias digitais como estratégia no decorrer do processo de
aprendizagem musical, em busca da motivacéo dos alunos do Ensino Fundamental

(anos finais).

Ja Repsold (2021), evidencia como base tedrica a conceituagdo das

Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC) e TDIC no contexto histdrico da
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informatica educativa (Rudiger, 2013; Belloni, 2005; Moraes, 1997; Nascimento, 2007
apud Repsold, 2021), sendo que para a metodologia, apostou na abordagem
qualitativa (Bressler, 2007; Bogdan; Biklen, 1982 apud Ludke; André, 1986; apud

Repsold, 2021). A autora busca abranger a infraestrutura, politicas publicas, projetos
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e acbes governamentais para implantacdo e implementacdo da informatica
educativa, visando insercdo e apropriacdo das TDIC na Educagdo Basica,

demandando a formacado docente para tal.

Os relatérios de tese de Cernev (2015) e de Repsold (2021) dialogam quanto
ao campo empirico (Educacdo Basica) e a utilizagdo de tecnologias digitais. Porem,
Cernev traz foco na aprendizagem musical colaborativa, motivagéo e tecnologias
digitais, enquanto Repsold aposta no conhecimento tecnolégico para a formacgéo e

pratica do docente.

No ambito da aprendizagem musical colaborativa, convem destacar que a
proposta apresentada por Cernev (2015) destaca-se como um conceito relevante
na pesquisa, demonstrando a importancia do ambiente colaborativo para aprender

musica.

Eixo 3: Performance e musicalidade na era digital

O estudo de Cuervo (2016) neste Eixo 3 buscou compreender a influéncia da
Cultura Digital na pratica musical, como 0s recursos sao utilizados e as funcdes que
desempenham na performance musical. Portanto, os pressupostos conceituais
unem trés areas: “a MduUsica, a Cultura Digital e a Cognicao Musical” (p. 25). A
metodologia constituiu-se de estudo exploratorio-descritivo quali-quantitativo de
carater interdisciplinar, fundamentado em Creswell e Clark (2011 apud Cuervo, 2016)

e em Winsdom e Creswell (2013 apud Cuervo, 2016).

O conceito de Cultura Digital evidencia a potencialidade da integracdo das
tecnologias digitais, dentre as quais destacam-se a internet, o computador, os
dispositivos moveis e até as redes sociais, abrindo um novo espago de
comunicagdo, conectividade, interatividade e compartilhamento que modificou

formas de ensinar, aprender e até mesmo tocar um instrumento musical.

Dessa forma, Cuervo (2016) defende a utilizacao de tecnologias digitais

(softwares, aplicativos e internet) para a performance musical, fortalecendo sua
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integracdo e relevancia nesse contexto artistico e pedagdgico. Nesse aspecto,
acentua-se a possibilidade de utilizagdo da Inteligéncia Artificial (IA) para ensinar e

aprender musica, bem como para tocar instrumentos musicais.

<
w
PN
<
)
o
N
o)

Eixo 4: Formagao docente em musica na EaD

Neste Eixo 4, Oliveira-Torres (2012) ao abordar a pedagogia musical online em
um curso de Licenciatura em Musica a distancia, alicercou sua fundamentagao
tedrica nos campos da sociologia da educagdao musical, sociologia da comunicacao,
sociologia da educacao e sociologia da EaD. A base tedrica esta diante da
cibercultura (Lemos, 2008; Fainholc, 2007; Halaban, 2010 apud Oliveira-Torres,
2012), sendo o estudo de caso com abordagem qualitativa (Poupart et al,, 2008;
Deslaurier; Kerisit, 2008; Godoi et al,, 2007; Bogdan; Biklen, 1994 apud Oliveira-

Torres, 2012) a metodologia utilizada.

Ao destacar a pedagogia musical online em um curso de Licenciatura em
MUsica a distancia, percebe-se que a autora inclui nessa terminologia desde
metodologia até recursos e materiais didaticos dentro de um AVA com
ferramentas, conteudos e atores sociais (coordenadores, professores formadores,
tutores, alunos), vinculando a cibercultura e o ciberespaco a realidade do contexto

de formacao.

Ja Pereira (2019), ao investigar a formacgdo do docente em cursos de
Licenciatura em Musica a distancia pela Universidade Aberta do Brasil (UAB),
fundamentou-se em autores como Swanwick (2003; 2014 apud Pereira, 2019),
Bourdieu (2000 apud Pereira, 2019) e Pereira (2012 apud Pereira, 2019). Para o
trabalho de campo, utilizou entrevistas semiestruturadas (via webconferéncia) e

questionarios como coleta de dados.

Ao discutir se as necessidades de um professor de musica para atuar na
Educacdo Basica incluem uma perspectiva multicultural, voltada ao acumulo de
capital cultural além das tecnologias digitais, Pereira (2019) ressalta que, para o
desenvolvimento de processos educativos, a formagdo docente ainda carece de
maior esforco para contemplar a diversidade cultural da atualidade para alargar o

capital cultural do aluno. Portanto, o professor formador também necessita de
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maior apropriacdo de conteudos e tecnologias para acumular conhecimento e,

consequentemente, usufruir nas suas praticas docentes.

Por outro lado, também com foco na formagdo docente para e pelas

tecnologias, mas em curso presencial, Colabardini (2021) contemplou na
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fundamentacao teodrica a formagéo inicial e continuada de professores (Gatti, 2010;
Mizukami et al., 2002; Rodgers, 2002; Roldao, 2007; Shulman, 1986 apud Colabardini,
2021) e o modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) por Mishra
(2006 apud Colabardini, 2021), que une Conhecimento Pedagdgico de Conteldo
(PCK); Conhecimento Tecnologico do Conteudo (TCK) e Conhecimento Tecnoldgico
Pedagogico (TPK). O TPACK tem se constituido como modelo tedrico bastante
eficiente para dialogar com pesquisas relacionadas as interfaces entre Educacgdo
Musical e as tecnologias digitais, uma vez que traz conhecimentos essenciais para o

contexto digital.

Na metodologia, para a coleta de dados, Colabardini (2021) fundamentou-se
em Bogdan e Biklen (1994 apud Colabardini, 2021) e utilizou e-mail ou correio
eletronico para contato com os participantes; questionarios online com questdes
objetivas e dissertativas com formularios virtuais e entrevistas semiestruturadas
online via webconferéncias, por meio da analise de conteudo (Bardin, 2000 apud
Colabardini, 2021). Aqui fica explicita a importancia de varias fontes para coleta de
dados, dando subsidios para que a triangulagcdo de dados seja validada e

contemplada de forma mais profunda e completa.

As teses de Oliveira-Torres (2012), Pereira (2019) e Colabardini (2021)
apresentam convergéncias no campo empirico ao investigarem cursos de
Licenciatura em MuUsica com énfase na formacdo docente e no uso de recursos
tecnologicos e digitais. Esses estudos abordam, ainda, contextos de EaD, AVA
(Oliveira-Torres, 2012; Pereira, 2019) e contexto presencial (Colabardini, 2021)
evidenciando a integracao entre praticas pedagdgicas e tecnologias digitais na

formacao inicial de professores.

Eixo 5: Producdo musical independente e tecnologias
Neste Eixo 5, o arcabouco tedrico de Michel (2018), que também explicita

uma metodologia para analisar redes sociais com foco em producdo musical e com
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énfase em aspectos comunitarios e colaborativos se da da seguinte forma:
conceitos de economia criativa (Potts, 2007; Potts et al, 2008 apud Michel, 2018);
indUstrias criativas (Howkins, 2002; Hartley, 2005; Cunningham, 2006 apud Michel,
2018) e teoria da complexidade com desdobramentos para a economia da

complexidade (Thrift, 1999; Byrne, 1998; Urry, 2003 apud Michel, 2018);
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caracteristicas da teoria de inovacdo disruptiva e como a musica digital atende
essas inovacgoes, fundamentado em Christensen (1997; 2006 apud Michel, 2018) e

atividade musical em rede e ndo como industria, propriamente.

Por outro lado, Leite (2020, p. 8) trouxe definicdes terminologicas e
conceituais com base em producdo midiatica, musica independente, industria
cultural; género musical, arte popular e arte midiatica, ciberespago, meios sociais,
relagdes entre economia, comunicagdo e cultura, optando pela pesquisa tedrica e
de campo direcionada para a pesquisa exploratoria (Gil, 2008 apud Leite, 2020);
pesquisa bibliografica (Lakatos; Marconi, 2003 apud Leite, 2020) e documental;
historia oral (Thompson, 1998 apud Leite, 2020) e uso de questionario com foco na
producdao musical e dominio de técnicas de producao audiovisual e de divulgacao

por meio das digitais.

As pesquisas de Michel (2018) e Leite (2020) evidenciam pontos em comum
relacionados a tematica que envolve producdo musical e sua disseminagao em
relacdo a economia, com foco na industria criativa, digital e cultural, fortalecendo a
producdo musical no mercado de trabalho e na pesquisa académica. As diversas
possibilidades de producao musical utilizando as Digital Audio Workstation (DAW),
que sao plataformas de produgdo musical baseadas em nuvem, trazem

possibilidades para ensinar e aprender com producao musical.

Conclusdes

A partir do dialogo com a literatura, com base nos cinco eixos tematicos,
notamos um hibridismo tedrico-metodoldgico no conhecimento acumulado,
manifestando-se na articulacao de diferentes conceitos, teorias, metodologias e
metodos, refletidos na diversidade de abordagens das pesquisas que exploram
interfaces entre Educacédo Musical e as tecnologias digitais. No entanto, destacam-
se, de forma mais consistente e promissora em termos de referencial tedrico-

metodologico, os estudos de Ribeiro (2013), Cernev (2015) e Westermann (2017).
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Epistemologicamente, as pesquisas de Ribeiro (2013) e Cernev (2015) trazem
a TAD como um referencial tedrico consolidado e relevante para a psicologia da
musica e da educagdo musical. Além disso, a aplicacdo da pesquisa-agdo, em suas

abordagens integral e sistémica, utilizada por ambos os autores, tem demonstrado
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grande potencial para promover a imersao do pesquisador durante a coleta de

dados.

Autores como Gohn (2009), Braga (2009) e Oliveira-Torres (2012) também
optaram pela pesquisa-acao, fortalecendo a tendéncia para esse tipo de
metodologia em pesquisas que envolvem interfaces entre Educacdao Musical e as

tecnologias digitais.

Westermann (2017), ao trazer a TAR como teoria e a Cartografia de
Controvérsias como metodologia, aponta caminhos para um referencial tedrico-
metodologico com potencialidades para pesquisa que traz como objeto de estudo
tecnologias digitais. Sendo a TAR uma teoria propicia para evidenciar relacdes
(interagdes e conexdes) entre atores humanos e ndo-humanos, conectados em
uma rede e a Cartografia de Controversias, adapta um conjunto de tecnicas para
coletar dados, como, por exemplo, observacfes, entrevistas, diario de campo,

publicacdes cientificas, entre outras.

De um modo geral, percebemos que as producdes cientificas aqui abordadas
vém se ampliando e diversificando no Brasil ao longo dos ultimos 15 anos. No
entanto, o numero de estudos ainda é reduzido, considerando a dinamicidade e
constante evolugdo da tematica. Também evidenciaram conhecimento acumulado
referente as tecnologias digitais em processos de ensino e aprendizagem musical,
em contextos diversificados, predominando o contexto da EaD, apontando

necessidade de pesquisas para outros contextos presenciais e/ou hibridos.

Por fim, nota-se que as discussdes em torno dos referenciais teodrico-
metodolodgicos ainda sdo incipientes, mesmo diante da relevancia e urgéncia do
tema, o que de certa forma fortalece as pesquisas que tém seus interesses

emergidos nessa tematica.
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Consideragdes finais
Este estudo teve como objetivo principal mapear teses relacionadas as
interfaces entre Educagdo Musical e as tecnologias digitais, com foco em

referenciais tedrico-metodoldgicos. Foram identificados, analisados e discutidos os
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referenciais teorico-metodolégicos presentes nos relatorios de tese selecionados,
evidenciando-se duas epistemologias particularmente promissoras para os estudos
que abordam as interfaces entre Educagdo Musical e as tecnologias digitais. A TAD
destacou-se por aportar contribuicdes relevantes a psicologia da musica e a
Educacao Musical, enquanto a propria TAR, com um vies sociologico, fortaleceu os

vinculos com a sociologia da musica e da educacao musical.

Em relacdo aos encaminhamentos metodologicos, observou-se a
predominancia da pesquisa-acao, o que evidencia sua adequacgao as investigacdes
que envolvem processos de ensino e aprendizagem musical mediados por
tecnologias digitais. Assim, ao considerar os referenciais tedrico-metodologicos
como interfaces entre Educacdo Musical e as tecnologias digitais, abrimos espaco
para compreender as interfaces para alem do recurso técnico, inserindo tambem a
producdo de conhecimento, visando a construcdao de uma educagdo musical

tecnologica e digital.

Diante do exposto, embora se reconheca a limitacao dos dados provenientes
da literatura revisada, foi possivel identificar os principais debates e os avancos
alcancados na area, especialmente no contexto brasileiro. As producdes analisadas
apontam para o uso de softwares especificos, dispositivos tecnologicos diversos,
uma variedade de aparatos digitais e 0 emprego de redes sociais como recursos
pedagogicos. Contudo, permanece a necessidade de ampliar o mapeamento para a
literatura internacional, de modo a integrar perspectivas mais amplas e aprofundar
a compreensao do conhecimento acumulado sobre as interfaces entre Educacao

Musical e as tecnologias digitais em contextos globais.

Espera-se que esse estudo contribua para o aprofundamento da
compreensao sobre os referenciais tedrico-metodoloégicos adotados em pesquisas
que investigam as interfaces entre Educacdo Musical e as tecnologias digitais. Além

disso, almeja-se que os resultados aqui apresentados atendam as demandas de
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pesquisadores da area e subsidiem processos de formacao docente alinhados aos

desafios e contextos da contemporaneidade.
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